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1 Inleiding
Aan de hand van de gegeven theorie socket programming en design patterns is er een project opgesteld voor het ontwikkelen van een internet service.
De meest voor de handliggende en gebruikte internet service is tot op de dag van vandaag nog altijd e-mail. Dit ontwerp biedt een kijk op meerdere aspecten van socket programming en design patterns en zal daarnaast in nauw teamverband gewerkt moeten worden om de opdracht binnen de gestelde deadlines af te ronden.

De lessen zijn verzorgt door Paul de Mast welke tevens de opdrachtgever is van dit project.

Dit document is gemaakt na afloop van de demonstratie gegeven op 1-7-2010.
1.1 Versiebeheer

	Versie
	Wijzigingen
	Uitvoerder

	0.0
	Indeling document
	Nicolay

	0.1
	Taakverdeling
	Nicolay

	0.2
	Afbeeldingen ingevoegd
	Nicolay

	0.3
	Adapter pattern toegevoegd namens Maycel
	Nicolay

	0.4
	Dessign pattern SMTP
	Bas

	0.5
	Dessign pattern SMTP
	Ronald

	0.6
	Multithreading
	Ronald

	0.7
	Email adressen gecorrigeerd
	Ronald

	0.8
	Data Base en Relaties en tabellen
	Ronald

	1.0
	Final
	Nicolay


2 Product specificaties
2.1 Functionele eisen
Aan de hand van de opdrachtgever zijn de volgende functionele eisen vastgesteld. Pas bij het werking van alle genoemde eisen kan het product als succesvol worden beschouwd.


- Mail verzenden/ontvangen (SMTP)
- Mail ontvangen (POP)
- Binnenkomende mail opslaan
- Relay host configureerbaar 
- Real time server monitoring (performance)
- Grafisch vorm gegeven
- Log functie (datum,tijd,zender en ontvanger)

- Gebruikersbeheer
- Groep en mailinglist functies
- Adresfilter (spam/blok filter)
- Aanmeldverificatie bij het ophalen van mail (vanuit de client)
- Mogelijkheid tot het ontvangen en versturen van bijlagen

Deze eisen zijn vastgesteld door de groep aan de hand van de opdracht en is hier een planning op gebaseerd. Bij afwijkende functionele eisen zal deze planning herzien moeten worden en opnieuw  een deadline moeten worden bepaald.  

2.2.1 Iteraties
	MP
	Iteratie
	Omschrijving
	Uitvoerder

	1
	0
	Plan van Aanpak
	Allen

	
	1
	Gebruikersinterface
	Ronald,Nicolay

	
	2
	Database Functionaliteit, Design
	Maycel

	
	3
	Accountmanagement
	Maycel, Nicolay

	2
	4
	Server monitoring en logging
	Bas, Ronald

	
	5
	Netwerkcommunicatie Sockets
	Maycel, Nicolay

	
	6
	Netwerkcommunicatie SMTP
	Ronald, Bas

	3
	7
	Netwerkcommunicatie POP
	Maycal, Nicolay

	
	8
	Adresfiltering
	Nicolay, Bas

	4
	9
	Advanced Server options
	Ronald, Maycel


2.2.2 Multithreading
Tijdens de presentatie is een probleem gelokaliseerd betreft het opstarten van meerdere clients. Hieruit werd duidelijk dat het project geen 2e thread startte. Dit is verholpen, hierbij de beschrijving van de oplossing.
Dit wat betreft de taken voor pop3 en smtp de hier onder verschijnende code is van pop maar dit geld ook voor de smtp deel

Single threaded code: 

[image: image2.png]// Mazk een server socket
sexrver = new ServerSocket (porc):
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// Luisteren naar verzoeken
Socket client = server.accept():

// mask =en nieuve thread veor de verbinding
PopClienciandler nandleClient = new PopCliencHandler (client, &

// starc ae nieuve thread
handleclient.run():




Er werd wel een instantie aan gemaakt maar die word dan direct gestart door middels van de run methode. 
Multit hreaded code:
[image: image3.png]int popClientNo

// tread 1

// Mazk =en server socket
SexverSocket serverSocket = new ServerSocket (port):

while (vrue)

i

// Luisteren naar verzoeken
Socket socket = serverSocket.accept():

// mask =en nieuve thread veor de verbinding
PopCliencrandler task - new PopClientHandler (socket, hostname,

// starc e nieuve thread
new Thread(sask).start();

popClientlo--; // reseveer een nieuve tread voor de volgende




Hier word ook een nieuwe instantie aan gemaakt maar  met behulp van een nieuwe tasten zo als je in de code kijkt word de thread gestart door middels van de start methode tevens word ook de smtp/pop clientid verhoogd.
Zie hier onder het resultaat met de log teksten
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Vb: afbeelding met twee smtp en twee pop client verbindingen open.
2.2.3 Toegepast state pattern
Popstate : 
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Voor de implementatie van het pop3 protocol hebben we gebruik gemaakt van het State Pattern. Om dit te implementeren hebben we een abstracte State klasse gemaakt met de naam PopState, deze klasse heeft 1 abstracte methode die door elke klasse die deze klasse extend moet implementeren. De naam van deze abstracte methode is handelCmd(). Het pop3 protocol werkt namelijk met commando’s. die onder verdeeld zijn in states

Authentificatie State : zijn de commandow’s USER PASS en QUIT

USER : invoer gebruikersnaam
PASS : geef je pasword (Er word wel eerst gecontroleerd of je USER hebt gehad
Is dit correct dan ga je naar de TransationState

QUIT: exit de inlogstate
Transaction state: zijn de volgende commandows LIST DELE QUIT en RETR

LIST: geeft een lijst met beschikbare mails op de server weer.
RETR: geeft een mail weer op basis van een gegeven ID.
DELE: markeer een mail als verwijderd op basis van een gegeven ID.
QUIT: ga naar de Update state

Update state: Bevat geen comando's maar roept wel de updatemailbox functie aan welke de mailbox van de gebruiker bijwerkt nu deze klaar is met het binnenhalen van e-mail.
Deze state verwijderd daadwerkelijk de gemarkeerde mails

Smtp state:
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Voor de implementatie van het smtp protocol hebben we gebruik gemaakt van het State Pattern. Om dit te implementeren hebben we een abstracte State klasse gemaakt met de naam SMTPState, deze klasse heeft 1 abstracte methode die door elke klasse die deze klasse extend moet implementeren. De naam van deze abstracte methode is handelCommand(). Het smtp protocol werkt namelijk met commando’s. De commando’s die voor komen in het Smtp Protocol zijn: “HELO”, “MAIL”, “DATA”, “RCPT”, “QUIT”, en nog een aantal. In onze situatie hebben we gekozen voor 5 states waarin de applicatie voor het afhandelen van het smtp protocol kan komen. In elke State wordt dan het juiste commando afgehandeld. We beginnen in de BEGINState waarin de applicatie wacht op het eerst commando van de client. Na mate de applicatie een commando binnen krijgt, zal de applicatie dit commando verwerken en zich dan naar de volgende State verplaatsen.
2.2.4 Toegepast Adapter pattern
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De mailserver beheert een aantal gegevens zoals gebruikers, emails en lijsten van emails die opgeslagen dienen te worden. Deze gegevens worden opgeslagen in een Access database bestand. Toegang tot dit bestand wordt geregeld door een driver. Communicatie met de database gebeurt middels SQL commando’s.

Om communicatie met de database te centraliseren is er in een DBConnection klasse voorzien die alle communicatie met de database driver regelt. Deze klasse is verantwoordelijk voor het opzetten en verbreken van database connecties en het aanbieden van eenvoudige methodes om queries uit te voeren op de database.

Er is gekozen om een aantal persistente database klassen te ontwerpen die op een eenvoudige manier hun interne staat kunnen bewaren in de database. Bij het instantieren van een persistent object, wordt de interne staat weer opgehaald uit de database. 

Elk van deze klassen is voorzien van protected methoden die SQL queries opstellen en uitvoeren voor het ophalen , bewaren en updaten van zichzelf gebruik makend van een DBConnectie object.

De gebruiker van deze objecten hoeft niets te weten van de werking van de database, en kan gebruik maken van de constructors om een nieuw object of een bestaand object  aan te maken.

Om de persistente klassen te modelleren is gebruik gemaakt van het Adapter/Wrapper patroon. De klassen User, UserCollection, Email, en MailBox zijn als het ware wrapper klassen die een specifieke interface aanbieden, en de interface naar de database verbergen. Intern gebruiken ze de DBConnection interface om met de database te communiceren.

De DBConnection klasse zelf is ook een wrapper die de complexe code om te communiceren met de database verbergt en een eenvoudigere interface aanbiedt om middels queries toegang tot de database te verschaffen.

2.2.5 Database Design

De relaties tussen de tabellen


[image: image8]
2.2.5.1 Database Dictionary 

Hier onder de 3 tabellen

Koppeling tabel tussen gebruiker en e-mail (hoofd tabel)
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E-mail Tabel
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3 SVN
3.1  Server adres
Dit project is gemaakt op basis van een SVN server beschikbaar gesteld door Ronald Lokker op het volgende adres :
https://www.lokker.net/svn
(login details zijn via mail verzonden)

Hieronder ter informatie gebruikte mailadressen van projectleden ter informatie binnen de groep :

	Naam
	E-mail

	Ronald Lokker
	rdf.lokker@student.avans.nl

	Bas Janssens
	ba.janssens@ student.avans.nl

	Nicolay Moot
	dp.nicola@student.avans.nl

	Maycel Kollau
	#### @student.avans.nl


3.3 Known bugs / To do
- Functionaliteit GUI onderdelen.
- Meertalige interface.

- Relay functionaliteiten.

- Mailinglists aan kunnen maken.

4 Code

4.1 JavaDOC
Java doc output is gegenereerd en toegevoegd aan de documentatie. Zie bijlagen.
4.2 Java broncode

De java code is vanuit het eclipse project te zien of door de mappen onder /src weer te geven. De code zelf is niet opgenomen in dit document.

4.2 Klassendiagram
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Klassendiagram in extern formaat bijgeleverd.
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